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1. ชื่อโครงงาน   บอลลูนแจ้งเตือนไฟป่า 
 
2. คณะผู้จัดทำ 
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   3.2 นางสาวปียะนุช เผ่าภูรี 
    
 
4. ที่มาและความสำคัญ 

ปัจจุบันประเทศไทยมีพื้ น ท่ีป่าแถบทุกภาคของประเทศไทยโดยเฉพาะภาคตะวันออกและภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือท่ีมีเขตพื้นท่ีป่าติดต่อเป็นแนวเดียวกันถูกไฟไหม้ทุกปี ส่วนใหญ่มักจะเกิดขึ้นในช่วงฤดูแล้ง 
ประมาณ เดือนพฤศจิกายนถึงเดือนพฤษภาคมของทุกปี สามารถทำลายพื้นท่ีป่าได้อย่างรวดเร็วทำให้ระบบนิเวศ 
ของป่าไม้เสียสภาพสมดุลทำลายโครงสร้างของป่า สัตว์ป่าลดจำนวนลง  มีการอพยพของสัตว์ป่า รวมท้ังทำลาย
แหล่งอาหาร ท่ีอยู่อาศัย ท่ีหลบภัยและแหล่งน้ำ ยังทำให้เกิดหมอกควันบดบังทัศนวิสัยในการมองเห็น เป็นอุปสรรค
ต่อการคมนาคมท้ังทางบกและทางอากาศอาจทำให้ผู้ท่ีอาศัยอยู่บริเวณใกล้เคียงได้รับผลกระทบ และอาจทำให้เกิด
อุบัติเหตุได้ เกิดเป็นมลพิษทางอากาศส่งผลเสียต่อสุขภาพตามมามากมาย หากลุกลามเข้าไปในหมู่บ้าน หรือบริเวณ
โรงเรียน หรือแหล่งชุมชนอาจจะสร้างความเสียหายต่อท่ีอยู่อาศัย ทรัพย์สิน พื้นท่ีการเกษตรถูกทำลาย จากท่ีกล่าว
ข้างต้นจะเป็นโทษของไฟป่า ซึ่งไฟป่าท่ีมีความรุนแรงน้อยท่ียังไม่รุนแรงหากสามารถหาทางป้องกันได้ท้วงทันที 
หากไฟป่าท่ีไม่สามารถดับลงได้ทันทีและลุกลามเป็นวงกว้างหากเกิดบริเวณท่ีเป็นภูเขา ป่าไม้ อุทยานแห่งชาติท่ี
อนุรักษ์พันธุ์พืช และสัตว์ รวมท้ังบริเวณโรงเรียนท่ีอยู่ติดภูเขาหรือป่าไม้หลาย ๆ โรงเรียนอาจจะได้รับผลกระทบไป
ด้วย เช่น โรงเรียนโสตศึกษาจังหวัดปราจีนบุรีติดกับภูเขาและป่า หากเกิดไฟป่าขึ้นในบริเวณกว้างและใกล้เคียง
ก่อนถึงบริเวณของโรงเรียนและชุมชุน โดยไม่มีการแจ้งเตือนล่วงหน้าหรือการป้องกันจะทำให้เกิดความเสียหายกับ
ทรัพยากรธรรมชาติ สัตว์ป่า และทรัพย์สิน  

จาก ปั ญ ห าข้ า ง ต้ น ท ำ ให้ ผู้ จั ด ท ำ คิ ด ค้ น ส่ิ งป ระ ดิ ษ ฐ์ส ม อ งก ล ฝั ง ตั ว ด้ ว ย บ อ ร์ ด  KidBright  
“บอลลูนแจ้งเตือนไฟป่า” เป็นแบบจำลองการแจ้งเตือนไฟป่าท่ีสามารถแจ้งเตือนได้สำหรับบุคคลท่ีมีความบกพร่อง
ทางการได้ยินและบุคคลท่ัวไป เพื่อให้ลดการความเสียหายของจากการเกิดไฟป่า ทรัพยากรธรรมชาติ สัตว์ป่า และ
ทรัพย์สิน 
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5. วัตถุประสงค์ 

 5.1 เพื่อพัฒนาระบบแจ้งเตือนไฟป่า ท้ังในบริเวณรอบ ๆ โรงเรียน ป่า และชุมชน 
 5.2 เพื่อพัฒนาการนำวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในการสร้างระบบการแจ้งเตือนไฟป่า 
แก่บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยินและบุคคลท่ัวไป 

 
6. เป้าหมายผู้ใช้งาน  

บอลลูนแจ้งเตือนไฟป่า เป็นระบบท่ีประยุกต์ใช้ Application Line กับบอร์ด KidBright เป็นอุปกรณ์แจ้ง
เตือนไฟป่าท่ีเกิดขึ้นบริเวณโรงเรียน ป่า และชุมชน ท่ีมีการแจ้งเตือนท่ีเหมาะสมกับผู้ท่ีมีความบกพร่องทางการได้
ยินและบุคคลท่ัวไป จึงมีกลุ่มเป้าหมายผู้ใช้ดังนี้  

6.1 บุคคลท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน 
6.2 บุคคลท่ัวไป 
 

7. ประโยชน์ที่ได้รับ  
7.1 เพื่อศึกษาเกี่ยวกับระบบบอลลูนแจ้งเตือนไฟป่าและส่งสัญญาณแจ้งเตือนผ่าน Application Line  
7.2 ใช้ความรู้จากการเรียนวิชาวิทยาการคำนวณ การนำ Coding มาสร้างส่ิงประดิษฐ์ท่ีสามารถแก้ปัญหา

ในชีวิตประจำวันและเกิดประโยชน์แกผู้่ท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยนิและบุคคลท่ัวไป 
 

8. รายละเอียดสิ่งประดิษฐ์  
8.1 วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ 
 

ตารางท่ี 1 แสดงรายการวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการประดิษฐ์แบบจำลองบอลลูนป้องกันไฟป่า 
 

ลำดับที่ รายการ ภาพ จำนวน 
1 บอร์ด Kidbright 

 

3 ชุด 

2 สายไฟ 

 

2ชุด 
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ลำดับที่ รายการ ภาพ จำนวน 

3 แบตสำรอง 

 

1-2 ช้ิน 

4 หลอดไฟแจ้งเตือน 

 

2 ช้ิน 

5 บอลลูน  

 

2 ชุด 

6 เซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟ 5 ทิศ 

 

2 ช้ิน 

7 ชุดมอเตอร์ปั๊มน้ำ 

 

2 ชุด 

 

 

8.2 โครงสร้างและส่วนประกอบ 
8.2.1 โครงสร้างและส่วนประกอบภายในและตัวอย่างการติดต้ังส่ิงประดิษฐ์เพื่อการใช้งาน 
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ภาพท่ี 1 โครงสร้างและส่วนประกอบภายในและตัวอย่างการติดต้ังส่ิงประดิษฐ์เพื่อการใช้งาน 

 
 
 
 

ไฟแจ้งเตือน 

บอร์ด KidBright 

เซนเชอร์ตรวจจับเปลวไฟ 

แบตเตอร่ีส ำรอง 

บอร์ด KidBright 

เซนเชอร์ตรวจจับเปลวไฟ 

ถังน ้ำและปั๊มน ้ำ 
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8.3 คุณสมบัติของสิ่งประดิษฐ์ 

แบบจำลองบอลลูนป้องกันไฟป่า หมายถึง อุปกรณ์แจ้งเตือนไฟป่าบริเวณใกล้โรงเรียน ป่าบริเวณใกล้
โรงเรียน และชุมชน ท่ีมีการแจ้งเตือนท่ีเหมาะสมกับผู้ท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยินและบุคคลท่ัวท่ีอยู่ในชุมชน
เพื่อแจ้งเตือนไปยังเจ้าหน้าท่ีป้องกันไฟป่าให้ได้มาดับไฟป่าได้ทันท่วงที เพื่อไม่เกิดความเสียหายในบริเวณกว้าง 
และจะเตือนนักเรียนท่ีมีความบกพร่องทางการได้ยิน ครู และบุคคลในชุมชนให้เตรียมความพร้อมหากเกิดไฟป่า
รุนแรง โดยมีระบบการทำงาน 4 ระบบ ได้แก่ 1) ระบบบอลลูนแจ้งเตือนไฟป่า โดยแบบจำลองจะแบ่งพื้นท่ีจุดของ
บอลลูนออกเป็น 2 จุด คือ บริเวณป่าเขาอีโต้ และป่าบริเวณรอบ ๆ โรงเรียน เมื่อเซนเชอร์บนบอลลูนตรวจพบ
เปลวไฟได้ จะแสดงสัญญาณไฟแจ้งเตือนเป็นสีแดงบนบอลลูน จากนั้นส่งเสียงสัญญานแจ้งเตือน และแสดง
ข้อความ “FIRE” บนจอแอลอีดีแบบเล่ือน 2) ส่งสต๊ิกเกอร์ไปยัง Application Line พร้อมบอกตำแหน่งการเกิดไฟ
ไหม้ เพื่อให้กรมควบคุมไฟป่าหรือสถานีดับเพลิงประเมินสถานการณ์ไฟป่าและทำการดับไฟได้ทันท่วงที 3) ระบบ
ฉีดพ่นน้ำอัตโนมัติเพื่อเป็นแนวกันไฟ 4) การเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณป่าจะส่งข้อมูลไปยังแอพพลิเคช่ัน KidBright 
IoT แสดงอุณหภูมิปัจจุบันที่มาตรวัดท่ี 1 และเก็บข้อมูลแสดงค่าเป็นกราฟ  

9. วิธีการดำเนินงาน 
9.1 ขั้นตอนและวิธีการออกแบบ 

9.1.1 ประชุมเพื่อพิจารณาเลือกหัวข้อโครงงาน โดยปรึกษาหัวข้อและประเด็นปัญหาท่ีนักเรียนพบใน
ชีวิตประจำวัน และนําความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาแก้ปัญหา นักเรียนในกลุ่มเลือก การประดิษฐ์
แบบจำลองบอลลูนป้องกันไฟป่า ท่ีสามารถแสดงจุดเกิดไฟป่า มีการแจ้งเตือนทาง Line และเก็บค่าอุณหภูมิการ
เมื่อเซนเชอร์ตรวจจับเปลวไฟได้ และมีแนวป้องกนัไฟเมื่อมีไฟไหม้อย่างรวดเร็ว เพื่อป้องกันและลดความเสียหาย
จากไฟป่า 

9.1.2 นําเสนอหัวข้อโครงงานบอลลูนแจ้งเตือนไฟป่า 
9.1.3 ประชุมปรึกษาเกี่ยวกับการดำเนินการจัดทำโครงงาน โดยแบ่งหน้าท่ี ศึกษาข้อมูลท่ีจะทำ

โครงงาน โดยนําความรู้จากการเรียนรู้ การเข้ารับการอบรม และใช้งานบอร์ดสมองกล KidBright มาใช้ในการทำ
โครงงาน 

9.1.4 ปรึกษาผู้เช่ียวชาญด้านต่าง ๆ เช่น การประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์และไฟฟ้า เพื่อเช่ือมต่อ
เซนเซอร์และอุปกรณ์แสดงผลต่างๆ รวมไปถึงการออกแบบช้ินงานเพื่อให้เหมาะสมกับการใช้งาน 

9.1.5 ร่างแบบการต่ออุปกรณ์บนบอร์ด และกำหนดอุปกรณ์ท่ีจะใช้ในการต่อพ่วงกับบอร์ด KidBright 
เช่น เซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟ ปั๊มน้ำ แหล่งพลังงานไฟฟ้า และหลอดไฟ 
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9.2 การจัดทำผังงาน (Flowchart) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใช่ 

ไม่ใช่ 
มีความเปรวไฟ

หรือเปลวไฟ 

สัญญานแจ้งตอนบนหอคอย1 
- ไฟกระพริบ 
- เสียงแจ้งเตือน 
- แสดงข้อความ F I R E 
 

 

ไม่ใช่ 

อุปกรณ์เปิดใช้งาน 

ไม่ใช่ 

ใช่ ใช่ 

จบ 

ส่งข้อความเตือนไปยัง line 
“ไฟไหม้บริเวณเขาอีโต้” 

สต๊ิกเกอร์ 

ปั๊มน ้าท างานฉีดพ่นน ้า 

อุณหภูมิเปลี่ยน 

แสดงค่าอุณหภูมิปัจจุบันที่

วัดที่มาตรวัดเป็นตัวเลข 

เก็บค่าอุณหภูมิเป็นกราฟ 

สัญญานแจ้งตอนบนหอคอย2 
- ไฟกระพริบ 
- เสียงแจ้งเตือน 
- แสดงข้อความ F I R E 
 

 

ส่งข้อความเตือนไปยัง line 
“ไฟไหม้บริเวณเขาอีโต้” 

สต๊ิกเกอร์ 

ปั๊มน ้าท างานฉีดพ่นน ้า 

เร่ิม 

ตรวจจับเปรวไฟ บริเวณเขาอีโต ้ ตรวจจับเปรวไฟ บริเวณโสตปราจีน 

 

รับค่าจากเซนเซอร์ตรวจจับ

อุณหภูมบิริเวณป่า 

มีความเปรวไฟ

หรือเปลวไฟ 
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9.3 การสร้างชุดคำสั่ง (แสดงภาพการเขียนโค้ดคำสั่งบนโปรแกรม KidBright IDE) 
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ภาพท่ี 3 แสดงภาพการเขียนโค้ดคำส่ังบนโปรแกรม KidBright IDE บอลลูนป้องกันไฟป่า 
 
9.4 การประกอบชิ้นงานและโครงสร้าง 

9.4.1 ติดต้ังอุปกรณ์ สายไฟ หลอดไฟสีแดง และเซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟบอร์ด KidBright และ

น าไปลงในบอลลูน 

 

 
 

ภาพท่ี 4 การติดต้ังอุปกรณ์ สายไฟ หลอดไฟสีแดง และเซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟบอร์ด  KidBright บนบอลลูน 
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 9.4.2 ติดต้ังอุปกรณ์ สายไฟ ปั๊มน้ำ สายยาง และเซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟบอร์ด KidBright และ
น าไปลงในกล่องแนวกนัไฟอัตโนมัติ  

        

ภาพท่ี 5 การติดต้ังอุปกรณ์ สายไฟ ปั๊มน ้า สายยาง และเซนเซอร์ตรวจจับเปลวไฟบอร์ด KidBright  
 
9.4.3 การทดสอบระบบการทำงานของบอร์ด KidBright และเซนเซอร์ 
 

 
 

ภาพท่ี 6 การทดสอบระบบ การทำงานของบอร์ด KidBright และเซนเซอร์ 
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9.5 การทดสอบประสิทธิภาพการทำงาน 
 นําชุดระบบบอลลูนป้องกันไฟป่าไปทดลองหาประสิทธิภาพการทำงาน ตามข้ันตอน ดังนี้ 

1) ทดสอบระยะเวลาในระบบการแจ้งเตือนไฟป่า จากผู้ทดลองใช้จำนวน 5 ครั้ง โดยมีวิธีการในการ
ทดสอบ ดังนี้ 

1.1) ทดสอบระยะเวลาในการแจ้งเตือนไฟป่าบริเวณเขาอีโต้ หมายถึง ต้ังแต่เกิดเปลวไฟบริเวณ
เซนเชอร์ตรวจจับเปลวไฟ จากนั้นไฟสีแดงกระพริบบนบอลลูนเกิดเสียงเตือนและข้อความส่งแจ้งเตือนไปยัง 
Application Line และระบบพ่นน้ำอัตโนมัติ 

1.2) ทดสอบระบบการแจ้งเตือนไฟป่าโสตปราจีน หมายถึง ต้ังแต่เกิดเปลวไฟบริเวณเซนเชอร์
ตรวจจับเปลวไฟ จากนั้นไฟสีแดงกระพริบบนบอลลูนเกิดเสียงเตือน และข้อความและสต๊ิกเกอร์ส่งแจ้งเตือนไปยัง 
Application Line และระบบพ่นน้ำอัตโนมัติ 

1.3) ทดสอบระบบเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณป่า หมายถึง เก็บค่าวัดอุณหภูมิบริเวณป่าและส่ง
ข้อมูลไปยังแอพพลิเคช่ัน KidBright IoT แสดงอุณหภูมิปัจจุบันที่มาตรวัดท่ี 1 และเก็บข้อมูลแสดงค่าเป็นกราฟ  

2) ประชุมอภิปรายปัญหาต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น ทดสอบและแก้ไขปรับปรุงรูปแบบจนได้ช้ินงานท่ีสมบูรณ์ 
 
10. ผลการทดสอบประสิทธิภาพการทำงาน 

ผู้จัดทําได้บอลลูนแจ้งเตือนไฟป่ามีการคำนึงถึงนักเรียนท่ีความบกพร่องทางการได้ยิน ซึ่งใช้ประสาทสัมผัส
การมองเห็นเป็นหลัก โดยมีระบบการทำงาน 4 ระบบ ได้แก่ 1) ระบบบอลลูนแจ้งเตือนไฟป่า โดยแบบจำลองจะ
แบ่งพื้นท่ีจุดของบอลลูนออกเป็น 2 จุด คือ บริเวณป่าเขาอีโต้ และป่าบริเวณรอบ ๆ โรงเรียน เมื่อเซนเชอร์บน
บอลลูนตรวจพบเปลวไฟได้ จะแสดงสัญญาณไฟแจ้งเตือนเป็นสีแดงบนบอลลูน จากนั้นส่งเสียงสัญญานแจ้งเตือน 
และแสดงข้อความ “FIRE” บนจอแอลอีดีแบบเล่ือน 2) ข้อความและสต๊ิกเกอร์ส่งไปยัง Application Line พร้อบ
อกตำแหน่งการเกิดไฟไหม้ 3) ระบบฉีดพ่นน้ำอัตโนมัติเพื่อเป็นแนวกันไฟ 4) การเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณป่าจะส่ง
ข้อมูลไปยังแอพพลิเคช่ัน KidBright IoT แสดงอุณหภูมิปัจจุบันท่ีมาตรวัดท่ี 1 และเก็บข้อมูลแสดงค่าเป็นกราฟ 
โดยได้ศึกษาประสิทธิภาพของการใช้งานได้ผลการทดลอง ดังนี้ดังนี้ 

1) ทดสอบระบบการแจ้งเตือนไฟป่าบริเวณเขาอีโต้ 
 ตารางท่ี 2 แสดงระยะเวลาในระบบการแจ้งเตือนไฟป่า ต้ังแต่เริ่มต้ังแต่เกิดเปลวไฟ

บริเวณเซนเชอร์ตรวจจับเปลวไฟ จากนั้นไฟสีแดงกระพริบบนบอลลูนเกิดเสียงเตือน แสดงข้อความ FIRE และ
ข้อความและส่งแจ้งเตือนไปยัง Application Line และระบบพ่นน้ำอัตโนมัติ  

(F1 = ไฟสีแดงกระพริบบนบอลลูน, F2 = เสียงเตือน, F3 =แสดงข้อความ FIRE, F4 =ข้อความ
และสต๊ิกเกอร์ส่งไปยัง Application Line, F5 = ระบบพ่นน้ำอัตโนมัติ)  

(การอ่านค่าเซนเซอร์ คือ 0 = เซนเซอร์แจ้งเตือนเหตุการณ์ไม่ปกติ 1 = เซนเซอร์แจ้งเตือน
เหตุการณ์ปกติ 2 = อ่านค่าเซนเซอร์ท้ังสองค่า) 
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คร้ังที่ เวลาที่ใช้ในการแจ้งเตือน 
(วินาที) 

ค่าที่อ่านได้จากเซนเซอร์ 
F1 F2 F3 F4 F5 

1 8.5 2 2 2 2 2 
2 8.6 2 2 2 2 2 
3 7.1 2 2 2 2 2 
4 5.3 2 2 2 2 2 
5 5.9 2 2 2 2 2 

เฉลี่ย 7.08 2 2 2 2 2 
 
จากตารางท่ี 2 แสดงระยะเวลาในการแจ้งเตือนไฟป่า ต้ังแต่เริ่มใช้ไฟจากไฟแช็คจุดบริเวณเซนเชอร์

ตรวจจับไฟ โดยจับเวลาท่ีไฟแจ้งเตือนบนบอลลูนสว่างและส่งแจ้งเตือนไปยังแอพพลิเคช่ัน Line  
สูงสุด คือ 8.6 วินาที และต่ำสุด  คือ 5.3 วินาที  ค่าเฉล่ียเท่ากับ 7.08 วินาที 
 

2) ทดสอบระบบการแจ้งเตือนไฟป่าบริเวณรอบ ๆ โรงเรียน 
ตารางท่ี 3 แสดงระยะเวลาในระบบการแจ้งเตือนไฟป่า ต้ังแต่เริ่มต้ังแต่เกิดเปลวไฟบริเวณเซน

เชอร์ตรวจจับเปลวไฟ จากนั้นไฟสีแดงกระพริบบนบอลลูนเกิดเสียงเตือน แสดงข้อความ FIRE และข้อความและส่ง
แจ้งเตือนไปยัง Application Line และระบบพ่นน้ำอัตโนมัติ  

(F1 = ไฟสีแดงกระพริบบนบอลลูน, F2 = เสียงเตือน, F3 =แสดงข้อความ FIRE, F4 =ข้อความ
และสต๊ิกเกอร์ส่งไปยัง Application Line, F5 = ระบบพ่นน้ำอัตโนมัติ)  

(การอ่านค่าเซนเซอร์ คือ 0 = เซนเซอร์แจ้งเตือนเหตุการณ์ไม่ปกติ 1 = เซนเซอร์แจ้งเตือน
เหตุการณ์ปกติ 2 = อ่านค่าเซนเซอร์ท้ังสองค่า) 

 
คร้ังที่ เวลาที่ใช้ในการแจ้งเตือน 

(วินาที) 
ค่าที่อ่านได้จากเซนเซอร์ 

F1 F2 F3 F4 F5 
1 7.9 2 2 2 2 2 
2 8.3 2 2 2 2 2 
3 5.6 2 2 2 2 2 
4 5.2 2 2 2 2 2 
5 6.8 2 2 2 2 2 

เฉลี่ย 6.76 2 2 2 2 2 
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จากตารางท่ี 3 แสดงระยะเวลาในการแจ้งเตือนไฟป่าบริเวณป่ารอบๆ โรงเรียน ต้ังแต่เริ่มใช้ไฟจากไฟแช็

คจุดบริเวณเซนเชอร์ตรวจจับไฟ โดยจับเวลาท่ีไฟแจ้งเตือนบนบอลลูนสว่างและส่งแจ้งเตือนไปยังแอพพลิเคช่ัน 
Line สูงสุด คือ 8.3 วินาที และต่ำสุด  คือ 5.2 วินาที  ค่าเฉล่ียเท่ากับ 6.76 วินาที 
 

 

ภาพท่ี 7 แสดงการแจ้งเตือนไฟไหม้ทางแอพพลิเคช่ัน Line 
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3) ทดสอบระบบเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณป่า  

ตารางท่ี  4 แสดงระบบเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณป่า เก็บค่าวัดอุณหภูมิบริเวณป่าทดสอบ เมื่ออุณหภูมิ

ปกติและอุณหภูมิเมื่อมีเปลวไฟ และส่งข้อมูลไปยังแอพพลิเคช่ัน KidBright IoT แสดงอุณหภูมิปัจจุบันที่มาตรวัดท่ี 

1 และเก็บข้อมูลแสดงค่าเป็นกราฟ 

คร้ังที่ อุณหภูมิปกติ อุณหภูมิเม่ือตรวจพบเปลวไฟ 
อุณหภูมิ 

(องศาเซลเซียส) 
อุณหภูมิ 

(องศาเซลเซียส) 
1 31.25 34.7 
2 31.50 36.75 
3 31.50 44 
4 31.50 34.25 
5 31.75 36.25 

เฉลี่ย 31.5 37.19 
จากตารางท่ี  3 ทดสอบระบบเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณเก็บค่าวัดอุณหภูมิบริเวณป่าทดสอบเมื่ออุณหภูมิ

ปกติและอุณหภูมิเมื่อมีเปลวไฟ และส่งข้อมูลไปยังแอพพลิเคช่ัน KidBright IoT แสดงอุณหภูมิปัจจุบันที่มาตรวัดท่ี 

1 และเก็บข้อมูลแสดงค่าเป็นกราฟ อุณหภูมิปกติเฉล่ีย 31.50 องศาเซลเซียส และอุณหภูมิเมื่อตรวจพบเปลวไฟ

เฉล่ีย 37.19 องศาเซลเซียส 

 

ภาพท่ี 8 แสดงการเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณป่า 
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11. สรุปผลและข้อเสนอแนะเพื่อพัฒนาผลงานต่อไป 

สรุปผลการทดลองระบบบอลลูนแจ้งเตือนไฟป่า โดยใส่อุปกร์ท่ีมีความเหมาะสมกับบุคคลท่ีมีความ
บกพร่องทางการได้ยินและบุคคลท่ัวไป เช่น ไฟแจ้งเตือน เสียงเตือน ค าเตือน ข้อความส่งแจ้งเตือนไปยัง 
Application Line และระบบพ่นน ้าอัตโนมัติ ระบบบอลลูนแจ้งเตือนไฟป่าบริเวณเขาอีโต้ ค่าเฉล่ียเท่ากับ 7.08 
วินาที ระบบการแจ้งเตือนไฟป่าบริเวณรอบ ๆ โรงเรียน ค่าเฉล่ียเท่ากับ 6.76 วินาที ซึ่งถือว่ามีความรวดเร็วในการ
ตรวจจับและสามารถป้องกันการเกิดไหม้ได้ และจากทดสอบระบบเก็บข้อมูลอุณหภูมิบริเวณป่า การเก็บค่าวัด
อุณหภูมิบริเวณป่าและส่งข้อมูลไปยังแอพพลิเคช่ัน KidBright IoT แสดงอุณหภูมิปัจจุบันท่ีมาตรวัดท่ี 1 และเก็บ
ข้อมูลแสดงค่าเป็นกราฟ อุณหภูมิปกติเฉล่ีย 31.50 องศาเซลเซียส และอุณหภูมิเมื่อตรวจพบเปลวไฟเฉล่ีย 37.19 
องศาเซลเซียส ซึ่งถือว่าสามารถวัดค่าอุณหภูมิท่ีเปล่ียนได้และเก็บข้อมูลเป็นกราฟได้ จึงนับได้ว่าการพัฒนาระบบ
บอลลูนแจ้งเตือนไฟป่ามีประสิทธิภาพดี 

 
ข้อเสนอแนะ 
1. พัฒนาให้มีระบบการเก็บข้อมูลอุณหภูมิให้มีความเม่นย า และมกีารเก็บค่าอุณหภูมิอย่างต่อเนื่อง เพื่อ

วิเคราะห์ ท าสถิติ การเกิดไฟป่า 
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